




カードゲーム「ちるのい！」のシミュレーション

スーパーコンピュータを用いてカードゲームにおける最適戦略をシミュ
レーションしました。ゲームのAIの進歩はめまぐるしいものです。オセ
ロやチェスでコンピュータがプロに勝った話はみなさんご存じかも知れ
ませんが、最近囲碁でもコンピュータが成果を発揮しつつあることはご
存知でしょうか？
　

今回シミュレートに用いたアルゴリズムは、いくつかの戦略を用意して
コンピュータの上で何度も戦わせることで最も強いと思われる戦略を予
想するという最も古典的なものとなっています。

シミュレーション結果 1
プレイ人数 無条件敗北率 ディフェンシブ敗北率 危険度敗北率

9人 32.6％ 33.5％ 33.9％

3人 34.9％ 30.9％ 34.2％

　

　

シミュレーション結果 2
総人数 プレイヤー構成 無条件被弾率 ディフェンシブ被弾率

6 ディフェンシブ 3、無条件 3 52％ 48％

8 ディフェンシブ 4、無条件 4 48％ 52％

8 ディフェンシブ 3、無条件 3、危険度 2 39.5％ 35.6％

※「ちるのい！」は雛札政策委員会様の制作物です。


